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INTRODUCAO

A evolucdo tecnoldgica estd presente na vida cotidiana contemporanea e envolve
diversas areas da ciéncia e da comunicacdo, promovendo mudancas no desenvolvimento
da sociedade e no comportamento humano. A importancia em analisar as influéncias
dos aparelhos tecnologicos de recursos multiplos sobre os jovens é que tais objetos
estdo presentes em grande ndmero entre esse publico e quase ndo se percebe grande
reflexdo — a0 menos por parte dos usuarios - sobre o que eles modificam no dia-a-dia
das relagdes da humanidade. As novas tecnologias trazem cada vez mais maneiras
diferentes de interatividade e incriveis possibilidades de comunicacao, ao mesmo tempo
em que modifica a qualidade de relacionamentos interpessoais, caracterizando, assim,
um paradoxo da pos-modernidade.

OBJETIVOS

Analisar a influéncia da tecnologia na comunicacdo interpessoal; analisar a influéncia
da convergéncia tecnolégica no comportamento e na maneira de se comunicar dos
jovens na pds-modernidade; entender melhor os acontecimentos atuais que envolvem
tecnologia, comunicacéo e jovens.

METODOLOGIA
Foi utilizada a pesquisa bibliografica, na qual analisaram-se livros, periodicos, sites,
artigos e dissertacdes para a obtencao de informacdes sobre o tema proposto.

RESULTADOS E DISCUSSAO

A Po6s-modernidade é caracterizada pela fragmentacgdo, pela valorizacéo das diferencas,
do diverso. Essa multiplicidade ja é algo arraigado no jovem atual, que estd habituado
ao descontinuo, a pluralidade. Soma-se, ainda, o avango tecnoldgico, que permite ao
usuario - por meio de aparelhos eletrénicos dotados de cada vez mais recursos e da
mobilidade — maior acessibilidade e simultaneidade na realizacdo de atividades
diversas. A virtualidade e a interatividade fazem parte do dia-a-dia da juventude
contemporanea e afetam seu comportamento. O jovem interage mais com outros jovens
e se isola dos adultos; ele processa maior numero de informacg6es, mas superficialmente;
ele se expressa mais, mas sem finalidade ou conteldo; ele tem milhares de opgoes e
oportunidades, mas corre o risco de se perder nas escolhas, distrair-se com inutilidades
ou alienar-se das verdadeiras alternativas culturais.
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CONCLUSAO

O universo das tecnologias cada vez mais convergentes apresenta diversos paradoxos e
representa mudangas no comportamento e modo de vida dos jovens contemporaneos. A
comunicacdo é realizada em dois planos distintos: o virtual e o real, modificando o
tempo, 0 espago e as maneiras de se relacionar. Manter um Mp3-player ligado quase
ininterruptamente impede que uma pessoa ouca ou fale com outra; usar o celular e a
internet para conversar, enviar imagens e dados, tirar fotos, gravar imagens e sons,
assistir a televisdo, jogar. Essas situacfes mostram como 0 novo século é a era
tecnoldgica e como isso pode afetar as relagdes humanas. A poés-modernidade e a Era
digital trouxeram um novo estilo de vida, uma nova maneira de ver, sentir, expressar, de
se comportar, de comunicar. A tecnologia de consumo tornou-se necessidade e criou
uma imensiddo de mensagens espalhadas por todo lugar e vindas de toda parte,
valorizando as imagens, as sensagoes, a contemplagéo, a fragmentacao e 0 consumismo.
O individuo vive hoje na superficialidade e do supérfluo.
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